Аннотация 
по  учебному курсу «Информатика» 
основного общего образования 
7 «А», «Б» классы
Количество часов по учебному плану:  35  часов (1 час в неделю)
Программа будет полностью реализована за: 
 в 7 «А» классе за 35 часов,
 7 «Б» за 33 часа (2 часа – 02.05.2022, 09.05.2022)
Рабочая программа  по  Информатике для 7 классов,   построена  в  соответствии  с требованиями  ФГОС, основной образовательной программой основного общего образования, программой курса  «Информатика ». Примерные рабочие программы 5-9 кл: учебно-методическое пособие/ К. Л. Бутягина – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Учебник:  Информатика.  7 класс. ( в двух частях) К.Ю. Поляков, Е..А. Еремин   – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 г.

Планируемые результаты изучения учебного предмета
Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования. 
Личностные результаты:
1) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов; 
2) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
3) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Метапредметные результаты
1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 
2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;
5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
8) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 
9) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий. 
Предметные результаты
1) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
2) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
5) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчётах;
6) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание учебного предмета
Тема 1. Компьютер
Учащиеся должны знать:
· основные принципы аппаратной организации современных компьютеров;
· виды программного обеспечения и их особенности;
· принципы построения файловых систем;
· правовые нормы использования программного обеспечения.
Учащиеся должны уметь:
· выполнять операции с файлами: создание, переименование, копирование, перемещение, удаление;
· использовать прикладные программы и антивирусные средства.
Практические работы:
Практическая работа №1 «Файлы»
Практическая работа №2 «Интернет»
Практическая работа №3 «Файловая система»
Практическая работа №4 «Использование антивируса»
Тема 2. Алгоритмизация и программирование 
Учащиеся должны знать:
· понятия «алгоритм», «исполнитель», «система команд исполнителя»;
· основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл;
· реализацию основных алгоритмических структур в выбранном языке программирования.
Учащиеся должны уметь:
· составлять алгоритмы для решения простых задач в словесной форме, на алгоритмическом языке и на выбранном языке программирования;
· выполнять трассировку алгоритма с использованием mтрассировочных таблиц;
· программировать несложные линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы на выбранном языке программирования.
Практические работы:
Практическая работа №5 «Алгоритм «О» в КуМире»
Практическая работа №6 «Программное управление черепахой»
Практическая работа №6 «Программное управление черепахой» 
Практическая работа №7 «Линейные Алгоритмы для Робота»»
Практическая работа №8 «Циклические алгоритмы»
Практическая работа №9 «Циклы с условием»
Практическая работа №10 «Графические примитивы»
Практическая работа №11 «Применение циклов»
Практическая работа №12 «Анимация»
Тема 3. Информационно-коммуникационные технологии 
Обработка числовой информации 
Учащиеся должны знать:
· возможности электронных таблиц для хранения, анализа и представления данных.
Учащиеся должны уметь:
· y вводить и редактировать данные в электронных таблицах;
· y выполнять вычисления с помощью электронных таблиц;
· y представлять данные в виде диаграмм и графиков.
Обработка текстовой информации 
Учащиеся должны знать:
· y способы представления текстовой информации в компьютерах;
· y понятия «редактирование», «форматирование».
Учащиеся должны уметь:
· y создавать, редактировать и форматировать текстовый документы;
· y создавать текстовые документы с рисунками, таблицами, диаграммами.
Обработка графической информации 
Учащиеся должны знать:
· y принципы кодирования и хранения растровых и векторных изображений в памяти компьютеров.
Учащиеся должны уметь:
· y выполнять ввод изображений в компьютер;
· y выполнять простую коррекцию фотографий;
· y создавать простые векторные изображения.
Компьютерные сети 
Учащиеся должны знать:
· y принципы построения компьютерных сетей.
Учащиеся должны уметь:
· y искать информацию в сети Интернет;
· y использовать сервисы Интернета;
· y грамотно строить личное информационное пространство, соблюдая правила информационной безопасности.
 Мультимедиа 
Учащиеся должны знать:
· y принципы создания мультимедийных презентаций.
Учащиеся должны уметь:
· y создавать мультимедийные презентации.
Практические работы
Практическая работа №13 «Электронные таблицы»
Практическая работа №14 «Редактирование текста»
Практическая работа №15 «Формирование текста»
Практическая работа №16 «Стилевое форматирование текста»
Практическая работа №17 «Таблицы. Списки»
Практическая работа №18 «Растровый графический редактор»
Практическая работа №19 «Обработка фотографий»
«Вставка рисунков в текстовый документ»
Практическая работа №21 «Векторная графика»
Практическая работа №22 «Визитная карточка»
Практическая работа №23 «Анимация»
Практическая работа №24 «Презентация»
Итоговая годовая  контрольная работа - 
Обобщающий урок 

Аннотация 
по  учебному курсу «Информатика» 
основного общего образования 
8 «А», «Б» классы
Количество часов по учебному плану:  35  часа (1 час в неделю)
Программа будет полностью реализована за: 
 в 8 «А» классе I подгруппа за 35  часов;
в 8 «А» классе I I  подгруппа за 33  часа (2 часа -  08.03.2022, 10.05.2022 );
в 8 «Б» за 33 часа  ( 2 часа – 02.05.2022, 09.05.2022 )
Рабочая программа  по  Информатике для 8 классов,   построена  в  соответствии  с требованиями  ФГОС, основной образовательной программы основного общего образования, программой курса  «Информатика ». Примерные рабочие программы 5-9 кл: учебно-методическое пособие/ К. Л. Бутягина – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Учебник:  Информатика.  8 класс.  К.Ю. Поляков, Е..А. Еремин   – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021 г.
Планируемые результаты изучения учебного предмета
Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования. 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.
· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 
· опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основными предметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание учебного предмета
1. Робототехника. 
Робот. Автономный робот. Андроид. Робототехника. Исполнительное устройство. Микроконтроллер. Датчик. Обратная связь. Состав робототехнических устройств (микропроцессор, приводы, датчики).
2. Кодирование информации.
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Пространственная дискретизация. Язык – средство кодирования. Передача данных. Сжатие данных. Разрешение изображения. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB. 
Практическая работа № 1 «Использование архиватора».
Контрольная работа №1 по теме «Кодирование информации».
3. Алгоритмы и программирование 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей). Их назначение, среда, режим работы, система команд. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.
Алгоритмический язык. Программа. Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции.
Практическая работа № 2 «Оператор вывода».
Практическая работа № 3 «Линейные алгоритмы».
Практическая работа № 4«Операции с целыми числами».
Практическая работа № 5 «Ветвления».
Практическая работа № 6 «Сложные условия».
Практическая работа № 7 «Циклы с условием».
Практическая работа № 8 «Циклы с переменной».
Практическая работа № 9 «Заполнение массивов».
Практическая работа № 10 «Алгоритмы обработки массивов».
Практическая работа № 11 «Поиск максимального элемента».
Контрольная работа № 2 по теме: «Алгоритмы и программирование ».
4. Информационно-коммуникационные технологии
Обработка числовой информации 
Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Диаграммы и графики в электронных таблицах.
Практическая работа № 12 «Электронные таблицы, оформление электронных таблиц ».
Практическая работа № 13 «Стандартные функции. Сортировка».
Практическая работа № 14 «Относительные и абсолютные ссылки».
Практическая работа № 15 «Диаграммы».
Обработка текстовой информации
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.
Практическая работа № 16 «Работа с текстом»
Практическая работа № 17 «Математические тексты».
Практическая работа № 18 «Коллективная работа над документом»
Практическая работа № 19 «Коллективная работа над документом»

Аннотация 
по  учебному курсу «Информатика» 
основного общего образования 
9 «А», «Б» классы
Количество часов по учебному плану:  34  часа (1 час в неделю)
Программа будет полностью реализована за: 
 в 9 «Б» классе  I подгруппе за 32  часа  (2  часа– 02.05.2022,  09.05.2022);
в 9 «Б» классе  I I подгруппе за 34 часа;
в 9 «А» классе I подгруппе за 33 часа  (1  час – 08.03.2022)
в 9 «А» классе II подгруппе за 34 часов.
Рабочая программа   по  Информатике для 9х классов  построена  в  соответствии  с требованиями  ФГОС, основной образовательной программы основного общего образования, программой курса  «Информатика ». Примерные рабочие программы 5-9 кл: учебно-методическое пособие/ К. Л. Бутягина – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
Учебник:  :  Информатика.  9 класс.  К.Ю. Поляков, Е..А. Еремин   – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 г.


Планируемые результаты изучения учебного предмета
Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования. 
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание учебного предмета
ТЕМА 1. Передача информации
Основные понятия: компьютерная сеть, локальная, глобальная сети, канал связи, модем, сервер, клиент, протокол, электронная почта, телеконференция, Интернет.
Передача информации между ПК. Линии (каналы) связи. Модем, его назначение. Локальные и глобальные компьютерные сети. Понятие "клиент- сервер". Основные услуги компьютерных сетей. Internet. Электронная почта. Понятие "отложенного чтения". Структура электронного письма. Адресация в системе электронной почты. Основы технологии WWW. Гипертекст. Поиск информации в Internet.
[bookmark: _Toc495909334] ТЕМА2. Математическая логика
Основные понятия: истина, ложь, понятие, высказывание, импликация, дизъюнкция, конъюнкция, отрицание, следование, эквивалентность.
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики. Операции «импликация», «дизъюнкция», «конъюнкция», «отрицание», «следование», «эквивалентность». Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. Построение логического выражения с данной таблицей истинности. Решение простейших логических уравнений.
 ТЕМА3. Моделирование
Основные понятия: модель, натурная модель, информационная модель, реляционная модель данных, запись, поле, ключ, модель знаний, база данных.
Моделирование как метод познания. Формализация. Классификация моделей. Материальные и информационные модели. Информационное моделирование. Основные типы информационных моделей. Исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей.
ТЕМА 4. Программирование.
Основные понятия Язык программирования. Алфавит языка. Константы и переменные. Стандартные функции. Сложные условия с логическими связками. Операторы цикла. Символьные переменные и функции. Решение задач с символьными переменными. Определение массива. Размер, размерность массива. Понятие индекса и элемента. Описание массива. Ввод и вывод массива. Обработка элементов одномерного массива. Подпрограмма. Вход в подпрограмму и выход из нее. Решение задач с использованием подпрограмм. 
ТЕМА 5. Электронные таблицы
Основные понятия: электронная таблица, табличные процессоры, абсолютная и относительная адресация, статистические функции, диаграмма.
Электронные таблицы: назначение и основные возможности. Редактирование структуры таблицы. Абсолютная и относительная адресация ячеек. Ввод чисел, формул и текста. Стандартные функции. Основные объекты в электронных таблицах и операции над ними (ячейка, столбец, строка).
Построение диаграмм. Использование диаграмм для решения задач.
ТЕМА 6. Базы данных.
Основные понятия: база данных, информационная система, СУБД.
Назначение и основные возможности базы данных. СУБД. Типы баз данных (реляционная, иерархическая, сетевая). Объекты базы данных: поле, запись.
Представление данных в режимах таблицы и формы. Создание и редактирование баз данных. Обработка данных: сортировка, поиск, фильтрация.
ТЕМА 7. Информатика и общество 
Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных
Компьютерный практикум
· Практическая работа №1 «Службы интернета»
· Практическая работа №2 «Веб-сайты»
· Практическая работа №3 «Броуновское движение»
· Практическая работа №4 «Полет шарика»
· Практическая работа №5 «Посимвольная обработка строк»
· Практическая работа №6 «Обработка строк. Функций»
· Практическая работа №7 «Перестановка элементов массива»
· Практическая работа №8 «Сортировка»
· Практическая работа №9 «Отладка программы»
· Практическая работа №10 «Процедуры»
· Практическая работа №11 «Функции»
· Практическая работа №12 «Условные вычисления»
· Практическая работа №13 « Обработка больших массивов данных»
· Практическая работа №14 «Табличная база данных»
· Практическая работа №15 «Запросы»
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